
令和７年 １２月 梓川中学校学校便り ７号    松本市広報 R7-15 

梓川中学校だより 

 
発行者  

梓川中学校 

℡ 78-2024 

生徒会の引き継ぎが行われました 
１１月２５日（火）に、令和８年生徒会役員選挙が行われ、新生徒会長、男女副会長が選出されまし

た。１２月１８日（木）には生徒総会が行われ、令和７年の活動の総括を行って現在の役員が退任し、

新しい役員が全校生徒に紹介されました。 

生徒会長を務めた    さん、副会長を務めた    さん、    さんに、退任を迎えた今の

思いを聞きました。 

◇生徒会長◇ 

今、ふり返ってみると、生徒会長に立候補したその日から、対面式、梓流祭、そして今に至るまでとても長かった

なと感じる１年間でした。今年の特別活動の企画として「颯志の部屋 TV」や「AZUSA Ｍｏｒｎｉｎｇ Ｒａｄｉｏ」など

全校のみなさんとたくさん触れ合える企画を行いました。自分としてはとても楽しかったですし、みなさんにも楽し

んでいただけたと思います。でもここまで続けてこられたのは、全校の皆さんがお便りを送ってくれたり、応援してく

れたりしたおかげです。だから全校の皆さんや支えてくださった先生方にはとても感謝しています。これからの生徒

会も協力して楽しく創り上げてください。 

◇生徒会男子副会長◇ 

この１年間は中学校生活でもっとも短く感じました。昨年度に先輩方から引き継いだ生徒会、そこからクラスマ

ッチや梓流祭。そして気がつけばもう次の生徒会への引き継ぎがやってきました。梓流祭での生徒会企画では、

全校のみんなが協力し合い見事にパズルを完成することができました。笑顔で楽しそうにピースを探すみなさん

には僕も元気をもらい、役員のみんなも最後までやり抜くことができました。支えてくださった先生方、そして全校

生徒のみなさんのおかげで、全力でこの立場を全うすることができました。来年も全校のみなさんでよりよい生徒

会を創り上げていってください。 

◇生徒会女子副会長◇ 

令和７年の生徒会は「希望～全校で創る新たな未来～」というスローガンで活動してきました。今年は全校で

創り上げるためにＦｒｅｅｄｏｍ ｂｏｘで多くの声が上がったハチマキを着用して、体育祭を実施しました。みなさんに

とっての青春に少し近づくことができたと思います。 

私自身としては、初めての経験ばかりでうまくいかないこともありましたが、とても刺激をもらった１年になりまし

た。三役や役員という役職はありますが、全校で創り上げることができてうれしかったです。来年も全員の力で生

徒会を創り上げてください。最後になりますが、生徒会へご協力ありがとうございました。 

 

【生徒総会の様子】 
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学習用タブレットが新調されました 
松本市より１人１台ずつ学習用端末（タブレット）が貸与され、学習や生徒会など学校生活のさまざま

な場面で利用しています。１２月にそのタブレットが新調されました。新しいタブレットはＣｈｒｏｍ

ｅｂｏｏｋです。 

2021 年 4 月より市内の小・中学校 51 校において GIGA スクール構想による 1 人 1 台端末の運用

を開始しました。現在、教科学習、特別活動などで次のように利用されています。 

 
 生徒達はタブレットを学習の道具として使いこなしています。そしてこれから個別の探究活動や友と

協働的な学習をしたり、各自で必要に応じて学習の補助として利用したりするなど、活用の場面は広が

っていくと考えられます。今後も情報モラルなどの学習も行いながら、学習活動の一助として、またこれ

から社会に出たときに生きる力を育成するために、タブレットを利用していきます。 

 

【授業でタブレットを利用している様子】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２学期が終了します 
 １２月２３日（火）に２学期終業式が行われます。保護者の皆様、地域の方々にご協力、ご支援をいた

だき、誠にありがとうございました。３学期始業式は１月７日（水）です。令和８年もよろしくお願いい

たします。 

・インターネットで調べ物をする。 

・授業の感想やふり返り、学習の記録をタブレットでまとめる。 

・学習支援ソフトで問題を選び、自主学習をする。 

・各教科での学習の成果や、宿泊行事、総合的な学習の時間の活動などをまとめて、レポートやポス

ターを作成する。 

・共有のアプリで、各自の考えを入力し、全員で見合って、さまざまな考えを共有する。 

・教科書に載っているQRコードを読み取り、学習内容に関わる動画を見る。 

・数学で、図形を変形させたり動点の動きを確認したりするソフトを使って、具体的な動きを見なが

ら理解を深める。 

・音楽で、録画した先生の歌唱に合わせて合唱練習をしたり、自分達の歌唱を録画して見返したりす

る。 

・体育で、実技のポイントを調べたり、自分の実技を録画して見返し、改善点を確認したりする。 

・美術で、絵にしたい場所を撮影して、それを見ながら絵画を制作する。 

・技術で、プログラミングをし、ゲームを作成する。 

・生徒総会の議案書をタブレットで作成し、紙での配布はせず、各自タブレットで読む。 

・生徒会選挙のポスターを作成する。 

・動画を撮影して文化祭などで放映する。 

・さまざまなアンケートをＧｏｏｇｌｅＦｏｒｍなどで行い、タブレットで回答、集計する。 


